Pravidla: MASTERS - DOVEDNOSTNi SOUTEZE

Masters dovednostni soutéZe jsou urceny pro dvanacticlennd druzstva, kdy vidy étyfi rlzni ¢lenové

druZstva startuji v jedné ze tti vypsanych disciplin dovednostnich soutézi Masters — hod, odpal a béh.
Vitézem dovednostni soutéZe Masters se stava druistvo, které dosahne celkové nejvyssiho poctu
bod ze vsech tfi disciplin. V pfipadé rovnosti bodt se na vyssim misté umisti druZstvo, které dosahlo
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vyssiho poctu bodi v hodu, dalsim kritériem je pak vyssi pocet bodi v odpalu, nasledné pak v béhu.

Throw - Hod

Tato disciplina testuje schopnost hodit mic¢ co nejdale. Hazi se z prostoru za domaci metou, kde jsou
vyznaceny dvé rovnobézné ¢ary vzdalené od sebe 3m. Predni ¢ara prochazi vrcholem mety rovnobézné
se spojnici mezi 1. a 3. metou, zadni ¢ara je v zdmezi. Je povoleno hazet s kratkym rozbéhem, ale
hazejici nesmi béhem pokusu anitésné po ném (,,preslap”) opustit prostor mezi ¢arami (¢ara je soucasti
prostoru). Hazi se smérem pres druhou metu, méti se vzdalenost prvniho dopadu mice na zem od
vrcholu domdci mety kolmo na osu vysece (spojnice domaci a druhé mety). Pfitom mi¢ musi dopadnout
do 60° vysece s vrcholem na domaci meté a osou na spojnici domaci a 2. mety. Hod mimo tuto vysec
a hod, pfi kterém hrac opustil vymezeny prostor, je hodnocen jako hod délky Om. Kazdy ucastnik ma k
dispozici 3 hody, do vysledku soutéZe se zapocitava jeho nejdelsi. Vzdalenost se méfi s presnosti na
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0,1m. Vysledny bodovy vysledek soutéZiciho druzstva je dan vzorcem: BODY = 8 x T, kde T je soucet
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délek nejdelsSich hodd jednotlivych hraca v metrech. Bodovy zisk se zaokrouhluje na celé body.

Hit — Odpal

Tato disciplina testuje schopnosti odpalit z T-ballového stativu co nejdale. Odpaluje se zdomaci mety
smérem pres druhou metu. Méri se vzdalenost odpalu kolmo na osu vysece (spojnice domaci a druhé
mety), tedy prvniho dopadu mi¢e na zem. Pfitom mi¢ musi dopadnout do 60° vysece s vrcholem na
domdci meté a osou na spojnici domaci a 2. mety. Odpal mimo tuto vyse¢, promachnuti a odpal, pfi
kterém spadne stativ, je hodnocen jako odpal délky Om. Kazdy ucastnik ma k dispozici 3 odpaly, do
vysledku soutéZe se zapocitava jeho nejdelsi. Palky nesméji byt delsi nez 28 palct (71.1cm). Vzdalenost
se méfi s presnosti na 0,1m. Vysledny bodovy vysledek soutéZiciho druzstva je dan vzorcem: BODY =
8 x H, kde H je soucet délek nejdelSich odpalii jednotlivych hraci v metrech. Bodovy zisk se

zaokrouhluje na celé body.



Run —Béh

Béhem této discipliny se méfi rychlost obéhu met Zakovského hristé (vzdalenost met je 60 stop -
18.29m). Bézi se od domaci mety postupné pres prvni, druhou a tfeti metu opét na domdaci metu, kde
je cil. Kazdy ucastnik discipliny bézi pouze 1x. Startuje se na povel rozhod¢iho z domaci mety. Méfi se
Cas od startovniho povelu po opétovny dotyk domaci mety. Slajdovat na nékterou z met véetné domaci
je zakazano. Pokud béZzec mine (neslapne) nékterou z met nebo na nékterou z met slajduje, pripocte
se mu k dosazenému cCasu penalizace 5s za kazdé takovéto poruseni pravidel.
Méfi se rucné s presnosti na 0,1s. Vysledny bodovy vysledek soutéZiciho druzstva je dan vzorcem:
BODY = 3200 — (40 x R), kde R je soucet ¢asti jednotlivych béict v sekundach. Bodovy zisk se

zaokrouhluje na celé body. Pokud je celkovy soucet ¢asti vyssi nez 80s, zapocte se druistvu z této

discipliny 0 bodd.

Organizace v prtibéhu turnaje SuperCup

Tymy musi odevzdat nominaci pfedem, budou vyzvani emailem organizatord, nominace lze upravit

béhem prvniho hraciho dne turnaje.

Kazdy tym absolvuje vsechny 3 discipliny v priibéhu vyhrazeného ¢asu na ur¢eném hristi. Kazdy hrac
absolvuje své tfi pokusy v disciplindch hod a odpal bezprostfedné za sebou. Tym musi absolvovat

vsechny 3 discipliny bezprostfedné po sobé bez zbyte¢nych prodlev.

Zadame tymy, aby byly pfipraveny na dovednostni soutéze MASTERS alespori 10 minut pred

rozepsanym c¢asem.

Po absolvovani viech 3 disciplin zkontroluje vedouci tymu zaznam dosazenych vysledk( svého tymu a

potvrdi jejich spravnost podpisem. Na pozdéjsi reklamace nebude bran zretel.



